
曙光 包、剪、揼  遊戲基本玩法 
 

卡片說明： 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
夜光卡類別： 
夜光卡 - 招式一款 
夜中閃卡 - 招式兩款 或 三款 (三款招式為極度罕有的「無極系列」)  
 
基礎一 ：基本招式比併方式 
夜光卡的比併方式，可以循以下步驟計算： 
1. 以招式類型比併，如包剪揼勝負：包勝揼、揼勝剪、剪勝包 
2. 如招式相同，便以能力等級高低分勝負 
3. 如招式和能力等級亦相同，則算和局 
 
基礎二：夜中閃比併方式 
夜中閃卡有兩款招式或以上，在比併時則會出現以下多種不同情況。基本步驟為： 
1. 以相同招式先比併，相同招式以等級分勝負，勝出的招式會保留。 

A) 招式及等級相同，雙方招式被抵消，以餘下的招式再比併。 
B) 雙方所有招式和等級均相同，則判和局  

2. 兩款招式對一款招式有以下特別設定 
A) 在相同招式比併時，一款招式與兩款招式都有相同招式，而且等級也相同，其招式便

會抵消，而兩款招式則餘下一招，因此兩款招式便會勝出。 
B) 在相同招式比併時，一款招式與兩款招式都有相同招式，但一款招式的等級較高，所

以勝出後繼續與餘下的招式比併。 

招式等級：包、剪、揼 三
款招式所持的能力等級

卡款名稱：介紹角色所

用絕技，對卡片對戰無

影響 

招式：分為包、

剪、揼三款 

參考編號：虛寶

的領獎序號 

密碼：虛寶的領

獎密碼 

卡款編號：HBL001 至

HBL050 為夜光卡，

HBS001 至 HBS027 為

夜中閃，全套 77 款。



對戰方式 
方式一 
1. 猜拳 
每人拿出一張卡比併，贏的一方立即將輸的一方的卡接收。(這個不用說明了*_*) 
 
方式二 
2.  五對五對戰 
1. 以五對五方式進行，雙方各自擺放出五張夜光卡，如下圖擺放。 
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2. 順序右至左揭開夜光卡作比併 
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3. 勝出較多者，可獲得敗方其中一張夜光卡 
4. 敗方將參戰的五張卡洗勻，再給勝方抽出一張作戰利品 

負 和勝 勝 勝

負 負勝 負和



兩款招式 VS 一款招式 範例 
範例 一 
1. （卡一）與（卡二）有相同招式『揼』，以等級比併，（卡一）勝出。 

（卡一）  （卡二） 

範例 二 
1. （卡一）與（卡三）有招式相同『包』，（卡三）招式等級高，先勝（卡一）一招。 
2. 因為先勝一招，（卡三）的『包』可保留到再對（卡一）另一款招式『揼』。這是一款招式

獨有的設定。包吃揼，（卡三）勝出。 

（卡一）  （卡三） 

範例 三 
1. （卡四）與（卡五）有招式相同『揼』，等級也相同，（卡四）『揼』會被抵消。 
2. （卡四）雖被抵消一招，但仍有另一招式在，所以被判勝出。 

（卡四）  （卡五） 

範例 四 
1. （卡五）與（卡六）沒有相同招式，則以招式類型比併。 
2. 有沒有相同招式下，由於（卡六）必定擁有另外兩個招式，所以一定勝出。 

（卡五）  （卡六） 

 
兩款招式 VS 兩款招式 範例 
範例 五 
1. （卡六）和（卡七）有『包』、『剪』相同招式，以等級比併，（卡七）等級高，（卡七）勝

出。 

（卡六）  （卡七） 

範例 六 
1. （卡六）和（卡八）有相同招式『剪』，以等級比併，（卡八）等級高，（卡八）先勝一招。 
2. 相同招式『剪』比併完被保留，（卡六）的『包』和（卡八）的『剪』比併。剪吃包，（卡

八）勝。 

（卡六）  （卡八） 

 
三款招式的比併 
夜中閃卡之「無極系列」為極度罕有的卡款，同時擁有三款招式。能完全擊敗所有的兩款招

式以下卡款。 
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